
  



- развитие у обучающихся творческих способностей, эрудиции, любознательности, 

настойчивости в приобретении знаний в области фундаментальной, гуманитарной и 

прикладной науки, 

- формирование устойчивого познавательного интереса молодёжи к 

фундаментальной, гуманитарной и прикладной науке, инженерному творчеству; 

- профориентация школьников на технические, конструкторские и инженерные 

специальности;  

- воспитание  в детях ответственности, чувства товарищества, умения работать в 

коллективе; 

- мотивация школьников на реализацию собственных проектов. 

2. Руководство проведения 

2.1. Общее руководство и проведение Онлайн-игры осуществляет МАОУ 

«Гимназия № 105 им. Н.И.Кузнецова» г.Уфы. 

2.2. В целях организации  экспертного и организационно-технического 

сопровождения  Онлайн-игры Организатор формирует: 

- организационный комитет Онлайн-игры; 

- экспертную комиссию для оценки правильности ответов участников Онлайн-игры. 

2.3. Организационный комитет: 

- осуществляет общее руководство подготовкой и проведением Онлайн-игры; 

- утверждает план подготовки Онлайн-игры; 

- определяет состав экспертного жюри из числа педагогического состава высших 

учебных заведений, имеющих научную степень; 

- обеспечивает информационную поддержку, размещение положения на сайте 

Организатора, рассылку информации об Онлайн-игре в образовательные учреждения 

Консорциума. 

3. Условия участия 

3.1. В Онлайн-игре могут принимать участие сборные команды обучающихся 5-6 

классов общеобразовательных     организаций, входящие в Консорциум по развитию школьного 

инженерно-технологического образования.  

3.2. В Онлайн-игру может быть представлена заявка одной команды школьников из 

5 человек. Каждая команда – участник игры должна зарегистрироваться под названием 

образовательной организации. Пример: МОУ СОШ №5 г. _____». При регистрации 

необходимо указать информацию об участниках: ФИО (полностью), класс, ФИО педагога-



руководителя. 

3.3. Руководителем (руководителями) команды может быть квалифицированный 

специалист в той или иной научной области, сотрудник (сотрудники) одной из организаций, 

осуществляющих педагогическую и/или научную деятельность. 

3.4. Игра проходит в один день. Дата проведения игры – 17 ноября  2023 года. 

Начало игры - в 12.00 по московскому времени. 

 

4. Порядок проведения 

 
Наименование Межрегиональная онлайн-игра «Что? Где? Когда?» 

Дата подачи 

заявок 

с 17 октября по 15 ноября 2023 года 

Ссылка для подачи 

заявок 

 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfW6sWvU9mgoN
bxusRgcDbjJ4w18FUPAa91L_AbsBKGIlNidQ/viewform?usp=sf_link 

Ссылка на 

трансляцию (при 

необходимости) 

 платформа https://jazz.sber.ru/ 

(ссылка на трансляцию игру будет отправлена в день проведения) 

Адрес электронной 

почты для приема 

материалов 
(работ) 

     gimnaz105_k2@mail.ru 

Экспертиза 
ответов 

с 17 ноября по 20 ноября 2023 года 

Дата проведения  
Онлайн-игры 

17 ноября 2023 года 

Подведение итогов В течение 3 дней после проведения конкурса 

Рассылка результатов Не позднее 21 ноября 2023 года 

Ответственное лицо за 
организацию и 

проведение Онлайн-
игры, контакты 

   Мигунова С.В., 89821102573, gimnaz105_k2@mail.ru 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfW6sWvU9mgoNbxusRgcDbjJ4w18FUPAa91L_AbsBKGIlNidQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfW6sWvU9mgoNbxusRgcDbjJ4w18FUPAa91L_AbsBKGIlNidQ/viewform?usp=sf_link
https://jazz.sber.ru/v0tzgl?psw=OB4HXB1RDgcFDgBKQkUZFAoEHQ


Туры Онлайн-игры 1 тур – Что? 

2 тур – Где? 

3 тур – Когда? 
Рассылка заданий Задания к каждому туру высылаются последовательно 

непосредственно во время проведения игры 

Время ответов    15  минут на каждый тур. 

Время выполнения каждого задания тура будет определяться в ходе 

игры. По истечении этого времени ответы от команд не 

принимаются. 

  

5.  Награждение 

 

5.1. По итогам проведения Онлайн-игры жюри формирует протокол, на основании 

которого определяются призовые места. Количество призовых мест в каждом туре не 

должно превышать 35 % от общего числа участников. Победителями становятся команды, 

набравшие наибольшее количество баллов в соответствующем туре. Команды Онлайн-

игры, набравшие наибольшее количество баллов по критериям оценки, награждаются 

дипломами победителей (I место) и лауреатов (1,2,3 степени). Участникам Онлайн-игры 

выдаются сертификаты участника Онлайн-игры.  

 


